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Uso de los manuales

Los manuales de esta unidad se componen de las 3 guias siguientes.
Antes de instalar o utilizar la unidad, lea los manuales con atencién y consérvelos como
referencia para el futuro.

« Guia de inicio rapido
Contiene instrucciones sobre las operaciones basicas como, por ejemplo, las operaciones de
instalacién, navegacion, etc.
Después de leer este manual, deberia estar preparado para comenzar a utilizar la unidad.

« Informacion importante
Contiene avisos importantes que se deben leer antes de usar el producto, entre ellos,
advertencias, especificaciones e instrucciones para solucionar problemas.

« Manual de instrucciones (PDF) (este manual)
Contiene descripciones de todas las funciones.

Nota sobre este manual

Las ilustraciones y las capturas de pantalla de este manual pueden no coincidir con el dispositivo
en si.
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Operaciones basicas

En este apartado se explican los procedimientos habituales del funcionamiento del sistema.

Las operaciones generales se pueden efectuar en la pantalla tactil. Toque suavemente con el dedo
los iconos que aparecen.

Nota

No ejerza demasiada presion al tocar la pantalla. No utilice ningun objeto punzante, como por ejemplo un
boligrafo, para tocar la pantalla.

Funcionamiento del meni

El men principal aparece cuando se enciende la unidad (excepto durante las instrucciones de
ruta, en cuyo caso aparece el mapa).

? ?

1 Navegar I 12:34 PM
ME / Direccién é Ira casa

Buscar Ubicacion

un lugar guardada
VOICE/ 1L /X 4
POS.

(=)
I 1T X

I
e o © o o

© Toque aqui para que aparezca el menti principal.
Para comprobar el estado de la bateria y la hora actual.
© Toque aqui para mostrar la posicién actual en el mapa.
Toque aqui para ver el mend de navegacion.
@ Toque aqui para ver el ment de aplicaciones.
Toque aqui para ver el menu de ajustes.
@ Toque aqui para volver a la pantalla anterior.

continda en la pagina siguiente |



Otras operaciones basicas del menu

Para Toque
cancelar el ajuste “Cancelar”
confirmar la seleccién/continuar con el “Finalizado” o “Aceptar”

préximo paso

Acerca de la indicacion del estado de la bateria

El estado de la bateria se puede comprobar mediante el indicador del menu principal.

Indicador Estado

(=] Adaptador conectado.

=] Completamente cargada.

Parcialmente cargada.

| Bateria baja.

[ Bateria vacia. Cargue la bateria de inmediato.




Funcién Gesture Command (Operaciones gestuales)

Para realizar las operaciones que se utilizan con frecuencia, se pueden asignar trazos con el dedo
en la pantalla como, por ejemplo, una linea, etc.

Para las operaciones de navegacion

En la pantalla del mapa (excepto en el modo de desplazamiento del mapa), dibuje el trazo
correspondiente al comando como se indica a continuacion.

Para Dibuje

iniciar la navegacion hacia su domicilio
(pgina 15) "

una linea con forma de acento circunflejo

L.

una linea con forma de letra “L”

.

una linea con forma de “L” reflejada

iniciar la navegacién a un destino “Favorito 1”
almacenado en Favoritos (pagina 20)

“Favorito 2”

cambiar la escala del mapa por la “Escala

predeterminada” (pagina 46) < ’

una linea circular en el sentido
de las agujas del reloj

O

una linea circular en el sentido
contrario a las agujas del reloj

continua en la pagina siguiente |



Para la reproduccién de fotografias

En la pantalla de reproduccion de fotografias, dibuje el trazo correspondiente al comando como
se indica a continuacion.
Para obtener mds informacion acerca de la reproduccion de fotografias, consulte la pagina 38.

Para Dibuje

iniciar la presentacion de diapositivas °
(sélo cuan.d/o se muestran los controles de un punto
reproduccién)

pasar al archivo anterior —

una linea horizontal (de derecha a izquierda)

asar al archivo siguiente
p & —

una linea horizontal (de izquierda a derecha)

pasar a la carpeta anterior l

una linea vertical (hacia abajo)

pasar a la carpeta siguiente T

una linea vertical (hacia arriba)




Operaciones con el teclado

La pantalla de teclado aparece cuando es necesario introducir texto.

Para introducir direcciones, escriba los caracteres en mayusculas, dado que el sistema los
convierte automaticamente en los caracteres adecuados. Puede introducir los caracteres en
mayusculas o mintsculas, y utilizar caracteres especiales o simbolos si fuera necesario.

Se pueden usar los siguientes tipos de teclados:

¢ “QWERTY + 123”: Distribucion QWERTY con teclas numéricas.*
* “QWERTY”: Distribucion QWERTY de gran tamafio sin teclas numéricas.*
¢ “ABC”: Distribucion alfabética sin teclas numéricas.

* “QWERTY” hace referencia a la fila superior de letras, de izquierda a derecha, de un teclado del tipo
madquina de escribir tradicional.

Para obtener mas informacién sobre cémo cambiar el ajuste, consulte la pagina 44.

Distribuciéon QWERTY con teclas numéricas:

Campo de entrada

I
PARQUEI | « l > lRatroceso

1]2|3f4fs|8|7]8]9]0
Qa[wlE|R|T|Y[U|lI]O]P
Als|ofFjejH]JfK]L
~Jz]x el v]e]n]m] o
- W‘ @r Buscar

continda en la pagina siguiente |



Para

Toque

introducir un caracter alfabético

la tecla correspondiente al carcter deseado

introducir un nimero

la tecla correspondiente al nimero deseado*’

introducir un caracter especial

“AON” para cambiar al teclado de caracteres
especiales y, a continuacion, el caracter
deseado y “ABC” para regresar al teclado
alfabético

introducir un simbolo

“@1?” para cambiar al teclado de simbolos y,
a continuacion, la tecla del simbolo deseado y
“ABC” para regresar al teclado alfabético

introducir un espacio “Espacio”
borrar un caracter “Retroceso”
cambiar de mayusculas a mindsculas o “Caps”
viceversa

continuar con el siguiente paso “Siguiente”
mostrar la lista de candidatos*2 “Buscar”
confirmar la entrada “Finalizado”

*1 Si selecciona otro tipo de teclado, toque “123” para pasar al teclado numérico.
*2 La lista de candidatos aparece automdticamente a medida que sigue introduciendo caracteres para

restringir el numero de candidatos.
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Navegacion

Comprobacion del estado del GPS

Acerca de la indicacion del estado del GPS

El estado del GPS se puede comprobar mediante el color del icono de posicién actual.
Si no se muestra la posicion actual, toque VOICE/POS. para ver el icono.

icono de posicién actual

Alencastre

Indicacion Estado
@ No se reciben suficientes sefiales para la navegacion.
@ Recepcién temporalmente interrumpida (por ejemplo, en un tinel).
@ Las sefales son suficientes para la navegacion.
Nota

La recepcion de la sefal de GPS puede demorar hasta 10 minutos, especialmente, la primera vez que se
utilice. Asegurese de encontrarse en un espacio abierto para agilizar la recepcion de la sefal.
Sugerencia

Si la recepcion de la sefal GPS es débil después de encender la unidad, aparecerd la barra de
informacion en la parte superior de la pantalla.

También puede comprobar el estado del GPS mediante el mensaje de la barra de informacion.

Si toca la barra de informacion, podrd pasar a la pantalla que ofrece informacion detallada sobre el estado
del GPS (pdgina 12).

continda en la pagina siguiente |
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Visualizacion de informacion completa del estado del GPS

La informacién completa del estado del GPS, como por ejemplo, latitud, longitud, etc., se puede
consultar para comprobar si la posicion actual fue correctamente calculada.

1 Enla pantalla de menu, toque |, “General”, y, a continuacién, “Estado del
GPS”.

Estado del GPS

Date: YYYY/MM/DD
GMT: 8:47:11 AM
Lat.: N 35°37'26"
Lon.::E 139°44'23"
Spd.: 60 km/h

Alt.: 139 m
Dim.:
Atm.:
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Bisqueda de rutas

Existen varias maneras para buscar rutas.

Dispone de los siguientes métodos de buisqueda de ruta.

“Busqueda por direccién” (pagina 13)

“Busqueda por su domicilio” (pagina 15)
“Busqueda de PDI” (pdgina 15)

“Busqueda de cruce” (pagina 17)

“Busqueda del centro de la ciudad” (pagina 18)
“Biisqueda de enlaces rapidos” (pagina 18)
“Busqueda de destinos recientes” (pagina 19)
“Busqueda en la libreta de direcciones” (pagina 20)
“Busqueda de favoritos” (pdgina 20)

Busqueda por direccion

La busqueda por direccién permite indicar el destino introduciendo los datos de la direccion,
como por ejemplo, el nombre de la calle y el nimero, etc.

Nota sobre Ila seleccion del estado

El sistema reconoce como predeterminado el estado en el que usted habitualmente viaja en auto, de modo
que no es necesario indicar el nombre de ese estado al realizar una busqueda por direccion.

Cuando el GPS detecta que la posicion actual no corresponde al estado predeterminado, aparece
automadticamente la pantalla de seleccion de estado en la que podra indicar el estado deseado.

Busqueda por direccion completa

Siga el procedimiento indicado a continuacién si conoce el nombre de la calle, el nimero de la
casa y el nombre de la ciudad de destino.

1

a &~ W N

En la pantalla de menu, toque | y, a continuacién, “Direccion”.

Si aparece la pantalla de seleccion de estado, seleccione el estado nuevo (actual) o “Cambiar
de estado”.

Si selecciona “Cambiar de estado”, escriba el nombre del estado y, a continuacion, seleccione
el estado deseado.

Aparece la pantalla para introducir el nombre de la calle.

Introduzca el nombre de la calle.
Aparece la lista de calles posibles.

En la lista, seleccione la calle deseada.
Aparece la pantalla para introducir el nimero de la casa.

Introduzca el niumero de la casa.
Aparece la pantalla para introducir el nombre de la ciudad.

Introduzca el nombre de la ciudad.
Aparece la lista de ciudades posibles.

continda en la pagina siguiente |
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6

7

En la lista, seleccione la ciudad deseada.

Si existe mas de una direccién posible, aparece la lista de direcciones. En este caso,
seleccione la direccién deseada.

Aparece la pantalla de confirmacién de la direccion.

Confirmacion de direccion

AV ABCDEFG 123
ATLANTIDA, DIF

Opciones

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Busqueda por calle

Si no conoce el nimero de la casa, se puede utilizar un punto aproximado de la calle para realizar
la busqueda.

1

5

En la pantalla de menu, toque y, a continuacién, “Direccion”.

Si aparece la pantalla de seleccién de estado, seleccione el estado nuevo (actual) o “Cambiar
de estado”.

Si selecciona “Cambiar de estado”, escriba el nombre del estado y, a continuacion, seleccione
el estado deseado.

Aparece la pantalla para introducir el nombre de la calle.

Introduzca el nombre de la calle.
Aparece la lista de calles posibles.

En la lista, seleccione la calle deseada.
Aparece la pantalla para introducir el nimero de la casa.

Seleccione “Omitir” sin indicar el nimero de la casa.

Si existe mds de una ciudad o direccidn posible, aparece la pantalla de ajustes. En este caso,
especifique la ciudad o seleccione la direccién.

Aparece la pantalla de confirmacién de direccion.

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Para indicar el destino en otro estado

Se puede seleccionar otro estado cuando aparece “Estado” en la pantalla de entrada del nombre.
Si selecciona “Estado”, escriba el nombre del estado y, a continuacion, seleccione el estado
deseado.

continda en la pagina siguiente |
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Sugerencias

* Si no puede encontrar la ciudad, intente ajustar el municipio o la colonia.

* Es posible introducir el estado sélo mediante su abreviacion estdndar de 3 letras (por ejemplo, MEX para
Meéxico).

* La lista de posibles estados, ciudades o calles aparece automaticamente sin tocar “Buscar” cuando la
busqueda se estrecha a 4 posibilidades.

Busqueda por su domicilio

Si registra su domicilio, puede buscar una ruta tomando su casa como referencia.
Para obtener informacion sobre como registrar su domicilio, consulte la pagina 43.

1 En la pantalla de menu, toque | _y, a continuacion, “Ir a casa”.
Se inician las instrucciones de ruta.
Sugerencia
Si selecciona “Ir a casa” sin haber registrado la direccion de su casa, aparece automdticamente la pantalla
de registro.

Con Gesture Command
En la pantalla de mapa, dibuje » .

Busqueda de PDI

La bisqueda de PDI (puntos de interés) permite establecer sitios, como por ejemplo,
restaurantes, hoteles, gasolineras, etc. como destino.
El sistema busca los PDI cercanos a la posicion actual.

Para buscar PDI en otra ciudad
Se puede indicar la ciudad antes de seleccionar el método de bisqueda de PDI.
En este caso, el sistema busca los PDI en el centro de la ciudad.

1 En la pantalla de mend, toque | @ vy, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de busqueda.

2 Seleccione “Busqueda de puntos de interés”.
3 Seleccione “Cambiar ciudad”.
4 Introduzca el nombre de la ciudad.

5 En la lista, seleccione la ciudad deseada.

Para volver a la bisqueda en las proximidades, seleccione “Proximid.”.

continda en la pagina siguiente |

15



Por nombre de PDI

Se puede buscar una ruta hasta un PDI introduciendo su nombre.

1 En la pantalla de mend, toque | y, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.
Seleccione “Busqueda de puntos de interés”.

2
3 Seleccione “Buscar por nombre”.

Aparece la pantalla para introducir el nombre del PDI.
4
5

Introduzca el nombre del PDI.
La lista de PDI posibles aparece por orden de distancia de la posicién actual.

Seleccione el PDI deseado.
Aparece la pantalla de confirmacién de PDI.

Confirmacion de direccién

HOTEL ABC

ABCDEFG 1234

CENTRO CUAUHTEMOC,
DISTRIO FEDERAL(CIUDA
D DE MEXICO)
+00-00-00000000

b Opciones Mape

6 Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Sugerencia

Si la lista muestra demasiados PDI posibles después del paso 4 descrito més arriba, puede acotar los
resultados seleccionando categorias. Seleccione “Categoria” para ver la lista de categorias y, a
continuacion, seleccione las categorias deseadas.

continda en la pagina siguiente |
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Por categoria de PDI

Se puede buscar una ruta hasta un PDI seleccionando sus categorias.

1
2
3
4

5
6

En la pantalla de menu, toque @& vy, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione “Busqueda de puntos de interés”.

Seleccione “Buscar por categoria”.
Aparece la lista de categorias posibles.

Seleccione la categoria deseada.
Seleccione una subcategoria cuando sea necesario acotar la cantidad de posibles PDI.
La lista de PDI posibles aparece por orden de distancia respecto de la posicion actual.

Seleccione el PDI deseado.
Aparece la pantalla de confirmacién de PDI.

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Sugerencia

Si la lista muestra demasiados PDI posibles después del paso 4 descrito mds arriba, puede acotar los
resultados indicando el nombre del PDI. Seleccione “Nombre” para que aparezca la pantalla de entrada de
nombre de PDI e introduzca el nombre deseado.

Busqueda de cruce

Se puede definir un cruce como destino, si estuviera disponible para la calle elegida.

1

2
3
4

7

En la pantalla de menu, toque @& vy, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione “Cruce”.
Aparece la pantalla para introducir el nombre de la calle.

Introduzca el nombre de la calle.
Aparece la lista de calles posibles.

En la lista, seleccione la calle deseada.

Si existe mds de una ciudad posible, aparece la pantalla de entrada del nombre de ciudad. En
este caso, introduzca el nombre de la ciudad y, a continuacién, seleccione la ciudad deseada.
Aparece la pantalla para introducir el nombre de la calle.

Introduzca el nombre de la otra calle.
Aparece la lista de calles posibles.

Seleccione la calle.
Aparece la pantalla de confirmacién de direccién.

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Sugerencia
Si no puede encontrar la ciudad, intente ajustar el municipio o la colonia.

continda en la pagina siguiente |
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Busqueda del centro de la ciudad

El centro de la ciudad se puede establecer como destino.

1 En la pantalla de mend, toque | Y, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione “Centro de la ciudad”.
Aparece la pantalla para introducir el nombre de la ciudad.

2
3 Introduzca el nombre de la ciudad.
Aparece la lista de ciudades posibles.

4

En la lista, seleccione la ciudad deseada.
Aparece la pantalla de confirmacién de direccion.

5 Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Sugerencia
Si no puede encontrar la ciudad, intente ajustar el municipio o la colonia.

Busqueda de enlaces rapidos

La funcién de enlace rapido permite acceder rapidamente a los nombres y las categorias de PDI
preajustados.

Las categorias de PDI que se utilizan con frecuencia (por ejemplo, “Gasolinera”) se preajustan
como enlaces rapidos de manera predeterminada y pueden modificarse si se desea.

1 Enla pantalla de mend, toque | @ v, a continuacién, “Buscar un lugar”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione el enlace rapido deseado.
La lista de PDI posibles aparece por orden de distancia de la posicion actual.

2
3 Seleccione el PDI deseado.

Aparece la pantalla de confirmacién de PDI.
4

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

continda en la pagina siguiente |
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Modificacion de un nombre o una categoria de PDI en los enlaces
rapidos

1 En la pantalla de menu, toque @ y, a continuacion, “Buscar un lugar”.

2 Seleccione “Aj. de enlace rapido” y, a continuacion, el enlace rapido deseado.
3 Seleccione el método de ajuste deseado.

Seleccione Para definir

Por nombre el nombre del PDI.
Introduzca el nombre.

Categoria la categoria del PDI.
Seleccione las categorias.

Por categoria y por nombre la categoria y el nombre del PDI.
Seleccione las categorias 2 “Por nombre” y,
a continuacion, introduzca el nombre.

Busqueda de destinos recientes

El sistema almacena los tltimos destinos y permite seleccionar uno rdpidamente de la lista.
Para obtener mds informacién sobre cémo eliminar el historial, consulte la pagina 35.

1 En la pantalla de men, toque | @ vy, a continuacién, “Ubicacién guardada”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione “Destinos recientes”.
Aparecerd la lista de destinos buscados en orden cronolégico descendente.

2

3 Seleccione el elemento deseado de la lista.
Aparece la pantalla de confirmacién de direccién o de PDI.

4

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

continua en la pagina siguiente |
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Busqueda en la libreta de direcciones

Puede seleccionar un destino guardado en la libreta de direcciones.

Para obtener mas informacién sobre como administrar la libreta de direcciones, consulte la

pagina 35.

1 En la pantalla de mend, toque | _ Y, a continuacién, “Ubicaciéon guardada”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

Seleccione “Libreta de direcciones”.
Aparece la lista de grupos.

Seleccione el grupo deseado.
Aparece la lista de datos del grupo seleccionado.

2

3

4 Seleccione el elemento deseado en la lista.
Aparece la pantalla de confirmacion de direccion o de PDI.

5

Seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Busqueda de favoritos

Puede seleccionar un destino guardado en Favoritos.

Para obtener mds informacion sobre como administrar los destinos favoritos, consulte la

pagina 37.

1 En la pantalla de menu, toque @ y, a continuacion, “Ubicacién guardada”.
Aparece la pantalla de seleccion de método de biisqueda.

2 Seleccione “Favorito 1”7, “Favorito 2”, “Favorito 3” o “Favorito 4”.
Se inician las instrucciones de ruta.

Con Gesture Command

En la pantalla de mapa, dibuje uno de los trazos del comando:
— Favorito 1: L,

— Favorito 2: ]

continda en la pagina siguiente |
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Menu de opciones en la pantalla de confirmacion de direccion o de
PDI

El mend de opciones de la pantalla de confirmacion de direccion o de PDI permite realizar varias
operaciones ttiles.

Cuando aparezca la pantalla de confirmacién después de determinar el destino, seleccione
“Opciones” y, a continuacién, uno de los siguientes elementos.

Elemento Finalidad

Guardar esta ubicacion*! (pdgina 35) Guarda el punto seleccionado en la libreta de
direcciones.

Editar elemento*' (pagina 42) Edita la entrada de la libreta de direcciones
seleccionada.

Destino intermedio®*? (pdgina 32) Agrega el punto a la ruta en uso como destino

provisorio. El sistema lo lleva a este punto
antes de dirigirlo al destino actual.

*] Aparece segun la seleccion. “Editar elemento” aparece cuando se selecciona “Ubicacion guardada” -
“Libreta de direcciones”. En otros casos, aparece “Guardar esta ubicacion’.
*2 S0dlo estd disponible durante las instrucciones de ruta.

Ajuste preciso del punto de destino

Puede pasar de la pantalla de confirmacion de direccién o de PDI al modo de desplazamiento del
mapa, y ajustar con precision el punto de destino.

1 Seleccione “Mapa” en la pantalla de confirmacién de direccién o de PDL.
Aparece el mapa en el modo de desplazamiento.
Para obtener mds informacién acerca del modo de desplazamiento del mapa, consulte la
pagina 25.

2 Arrastre la pantalla para ajustar con precision el punto de destino y, a
continuacion, seleccione “Ir”.
Se inician las instrucciones de ruta.

21



Operaciones de mapa

Indicaciones en el mapa

Cuando no hay ninguna instruccion de ruta en curso:

[e] 16km/h;

Alen

g stre

O Direccién actual (pagina 47)

@ Velocidad actual (pagina 47)

@ Posicién actual/indicacién de estado del GPS (pagina 11)
@ Indicador del norte/hora actual

@ Nombre de la calle actual

continua en la pagina siguiente |
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Durante las instrucciones de ruta:

Manejo en direccion recta

Pemezca a la izquierda en Circuito Interior  Opciones

@ Distancia/ETA (Estimated Time of Arrival, hora estimada de llegada) al destino
@ Distancia hasta el siguiente giro
@ Instruccion siguiente

Proximidad de una interseccién

aa¥= =t

: B0k m:r -! :‘-'—

De vuelta a la derecha en Viaducto Presidente M Opciones|

© Instruccion del siguiente giro

continda en la pagina siguiente |
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Proximidad de una interseccion (mds cerca)*

De vuelta a la derecha en Puerto De Acapulco Opciones|

@ Vista ampliada de una interseccién (pagina 49)
@ Indicacién de barra de la distancia hasta el siguiente giro

Proximidad de una interseccion (mas cerca todavia)*

1.3km 8:50 am R \NsuHGENﬁEEE

DMNACIONAL |
JOSE MARI
|

De vuelta a la derecha en Puerto De Acapulco Opciones)

O Posicién actual

* Se puede determinar que la vista ampliada de una interseccion quede oculta (pdgina 49).

continua en la pagina siguiente |
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Modo de desplazamiento del mapa

Para cambiar al modo de desplazamiento del mapa, toque el mapa, tanto si esté recibiendo
instrucciones de ruta como si no.

Para colocar el punto deseado en la reticula, puede ver la informacién sobre el punto o abrir las
opciones del mapa.

Funcionamiento en el modo de desplazamiento del mapa

Para Accién

desplazarse por el mapa arrastre la pantalla

mover el punto deseado al centro de la toque el punto

pantalla

desplazar el mapa toque el centro de la reticula y mantenga el

dedo encima hasta que suene el pitido y, a
continuacion, arrastrela en la direccién
deseada

salir del modo de desplazamiento del mapa  toque VOICE/POS.
(Vuelve a mostrarse la posicion actual.)

continda en la pagina siguiente |
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Uso de las herramientas del mapa

La barra de herramientas del mapa aparece al tocar “Opciones” en el mapa.

VOICE/
POS.

i A
© Toque aqui para que aparezca el menti principal.
Para cambiar la orientacién del mapa (hacia arriba/el norte arriba).
© Durante las instrucciones de ruta:
Para repetir la tltima instruccién de voz.
En otros casos:
Para regresar a la pantalla de la posicion actual.
@ Para ver mis opciones de mapa.
@ Para ver la lista de cambios de direccién (pagina 33).*
@ Para alejar o acercar el mapa.
Toque @ /.
@ Para ajustar el volumen de las instrucciones de voz.
Toque f+/uf—.
Para desactivar el sonido, toque »%.
@ Para ocultar la barra de herramientas del mapa.

* Sdlo esta disponible durante las instrucciones de ruta.

continua en la pagina siguiente |
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Mas opciones de mapa

Si selecciona la opcién “Mds...” en la barra de herramientas del mapa, tendra més opciones
disponibles.

Elemento Finalidad

Navegar hasta aqui*’ Inicia las instrucciones de ruta para llegar al
punto.

Guardar esta ubicacién (pigina 35) Guarda el punto en la libreta de direcciones.

Editar elemento*? (pagina 42) Edita la entrada de la libreta de direcciones.

Salir de navegacion*3 Cierra las instrucciones de ruta en uso.

Pasar al siguiente destino®3#+*5 Cambia de ruta para pasar al destino

(pagina 32) siguiente.

Bloquear ruta*** (pagina 32) Indica un desvio a una distancia especificada

desde la posicién actual.

Buscar desde aqui*'*4 Permite buscar PDI cercanos al punto
seleccionado.

*] Sdlo esta disponible para el punto seleccionado en el modo de desplazamiento del mapa.
*2 S6lo estd disponible para los iconos de entrada de la libreta de direcciones.

*3 Solo estd disponible durante las instrucciones de ruta.

*4 Aparecerd cuando toque > |.

*5 S0lo estd disponible si existe mds de un punto de destino.
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Creacion de la ruta

Creacion de un itinerario

A continuacién, encontrara la explicacion del procedimiento para crear un itinerario.

1 Enla pantalla de meni, toque . & |y, a continuacién, “Creacién de la ruta”.
2 Seleccione “Creacion de la ruta” y, a continuacion, “Opciones”.

3 Seleccione “Ruta nueva”.
Aparece la pantalla para crear la ruta en la que la posicién actual es el punto de partida.

Creacion de la ruta

[E (Origen) . .
B

Opciones

Para obtener mas informacion sobre como cambiar el punto de partida, consulte “Edicién de
puntos de ruta” en la pagina 30.

4 seleccione “Afiadir” para agregar un punto de ruta al itinerario.
Aparece la pantalla de seleccién de método de bisqueda.

5 Seleccione el método de busqueda deseado para fijar un punto de ruta.

Seleccione Para definir
Direccion mediante la bisqueda por direccién
(pagina 13)
Casa su casa como punto de ruta (pagina 15)
Buscar un lugar mediante la bisqueda de PDI (pdgina 15), la

busqueda de cruces (pagina 17), la bisqueda
del centro de la ciudad (pdgina 18) o la
busqueda de enlaces rapidos (pdgina 18)

Ubicacion guardada mediante la bisqueda de destinos recientes
(pagina 19), la bisqueda en la libreta de
direcciones (pagina 20) o la bisqueda de
favoritos (pdgina 20)

Examinar mapa un punto de ruta desde la pantalla de mapa
(pagina 25)
Posicién actual posicién actual como punto de ruta

continda en la pagina siguiente |
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6 Una vez definido el punto de ruta, seleccione “Finalizado”.
Vuelve a aparecer la pantalla para crear rutas; esta vez el punto seleccionado figura en la lista.

Creacion de la ruta
|F (Origen)
|F (Destino)

=
=

Calcular
ruta

Opciones

El dltimo ajuste aparece como destino final.
Repita los pasos 4 a 6 para agregar mds puntos de ruta. Se pueden definir hasta 10 puntos de
ruta.

7 Seleccione “Calcular ruta”.
Se inicia el cdlculo de ruta.
Completado el cdlculo, aparece la pantalla de confirmacion de ruta.

Resultados del célculo de la ruta

= Opciones Sambloy
VENUSTJANO CARRANZA P condicion

F

& > [l

8 Seleccione uno de los siguientes elementos.

Elemento Finalidad

Ir Inicia las instrucciones de ruta.

Cambiar condicion Permite cambiar las condiciones de célculo
de la ruta.

continua en la pagina siguiente |
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Edicion de puntos de ruta

Puede editar los puntos de ruta seleccionados mientras crea un itinerario.
Seleccione el punto de ruta deseado en la pantalla de creacién de ruta y, a continuacion, uno de
los siguientes elementos.

Elemento Finalidad

Cambiar ubicacion Muestra la pantalla de seleccién de método de
bisqueda para volver a definir el punto de
ruta.

Eliminar Elimina el punto seleccionado del itinerario.

Cambiar orden Cambia el orden de los puntos de ruta.

Seleccione el punto que desea mover
2[5 /[2 9 “Finalizado”.

Sugerencia
Es posible abrir la pantalla de creacion de ruta y modificar el itinerario incluso después de que las
instrucciones de la ruta hayan empezado.

continda en la pagina siguiente |
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Menu de opciones para crear una ruta

El mend de opciones de la pantalla de creacién o confirmacion de la ruta permite realizar varias
operaciones ttiles.

Cuando aparece la pantalla de creacion o de confirmacién de ruta, seleccione “Opciones” y, a
continuacién, uno de los siguientes elementos.

Elemento Finalidad

Guardar ruta Guarda la ruta actual.

Seleccione una linea sin registrar de la lista y,
a continuacion, introduzca el nombre.

Para sobrescribir una ruta registrada,
seleccione una linea registrada de la lista

= “Aceptar”.

Rutas guardadas*’ Edita las rutas o inicia las instrucciones de
ruta.

Seleccione la ruta y, a continuacion, una de

las siguientes opciones.

—“Editar”: Muestra la pantalla de creacion de
ruta para modificar el itinerario.

—“Cambiar nombre”: Permite cambiar el
nombre de la ruta seleccionada.

—“Eliminar”: Permite eliminar la ruta
seleccionada.

—“Iniciar navegacién”: Permite iniciar las
instrucciones de ruta.

Perfil de la ruta (pdgina 48) Muestra o cambia los ajustes del perfil de ruta
en uso.

Condicion de calculo*! Permite establecer las condiciones de célculo
de la ruta.

Ruta nueva*' Muestra la pantalla de creacion de ruta para

establecer un nuevo itinerario.

Ordenar por distancia*! Permite ordenar los puntos de ruta segtin la
distancia desde el punto de partida.

Simulacién*2 Permite simular la ruta actual.

*1 Sdlo aparece en el menu de opciones de la pantalla de creacion de ruta mientras se fijan los puntos de
ruta.

*2 S0lo aparece en el menu de opciones de la pantalla de confirmacion de ruta después de definir los
puntos de ruta.

continda en la pagina siguiente |
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Incorporacion de destinos provisorios a la ruta actual

Durante las instrucciones de ruta, se puede agregar un destino provisorio.

1 Enla pantalla de menu, toque | _y, a continuacion, seleccione el método de
busqueda para establecer un destino provisorio.
Para obtener mds informacién sobre métodos de busqueda, consulte “Btisqueda de rutas” en
la pagina 13.
Puede seleccionar el método de buisqueda deseado, a excepcién de los métodos de bisqueda
de casa y de favoritos.

2 Después de establecer un destino provisorio, seleccione “Opciones” en la
pantalla de confirmacion de direccion o de PDI.

3 Seleccione “Destino intermedio”.
Se inician las instrucciones de ruta al destino provisorio.

Desplazamiento al destino siguiente

Si existe mas de un punto de destino en las instrucciones de ruta, puede cancelar el destino actual
y cambiar la ruta para pasar al destino siguiente.

1 Enla pantalla del mapa, seleccione “Opciones”, “Mas...” y, a continuacion,
» I

2 Seleccione “Pasar al siguiente destino”.
Se cancela el destino actual y se inician las instrucciones de ruta al destino siguiente.

Bloqueo de la ruta

Durante las instrucciones de ruta, puede desviarse una distancia especificada desde la posicién
actual. Por ejemplo, si se produce un atasco de trafico una vez iniciada la ruta, puede cambiar la
ruta para evitar la zona afectada.

1 Enla pantalla del mapa, seleccione “Opciones”, “Mas...” y, a continuacion,
» |-

2 Seleccione “Bloquear ruta”.
Aparece la pantalla de ajuste de la distancia.

3 Seleccione la distancia deseada y, a continuacion, “Desvio”.
Se inicia el nuevo célculo.
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Confirmacion de ruta

Visualizacion de la lista de cambios de direccion

Durante las instrucciones de ruta, puede consultar la lista de cambios de direccién.

1 En la pantalla del mapa, seleccione “Opciones” y, a continuacién, “Giros”.
Aparecerd la lista de cambios de direccion.

Giros

E,'} 20 de Noviembre con dire....

<D 110m 16 de Septiembre con dir...

f?‘ 290m  Avenida 5 de Mayo con di...

@ 80m  Avenida 5 de Mayo con di...

< I confirm. | Mostrar
de la ruta destino

2 Seleccione el elemento deseado para ver toda la informacién.

continda en la pagina siguiente |
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Visualizacion de la ruta completa

Durante las instrucciones de la ruta, es posible visualizar la ruta completa hasta el destino.

1 En la pantalla del mapa, seleccione “Opciones” y, a continuacién, “Giros”.

2 Seleccione “Confirm. de la ruta”.
Aparecerd la ruta completa.

Confirmacion de la ruta

Oh 06m

Distancia:
7.5 km

Cambiar
condicién

Para cambiar las condiciones de calculo de la ruta

1 Seleccione “Cambiar condicién” y, a continuacién, la opcién deseada.
Se inician las instrucciones de ruta.

Visualizacion de un mapa de las proximidades del destino

Durante las instrucciones de ruta, puede consultar un mapa de las proximidades del destino
actual.

1 En la pantalla del mapa, seleccione “Opciones” y, a continuacion, “Giros”.

2 Seleccione “Mostrar destino”.
Aparece un mapa de las proximidades del destino actual.
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Administracion de destinos

Se pueden administrar los destinos guardados en “Destinos recientes”, “Libreta de direcciones” y
en “Favoritos”.

Destinos recientes

Puede eliminar el historial de “Destinos recientes”.

1 En la pantalla de meni, toque | @ “Ubicacién guardada” y, a continuacion,
“Destinos recientes”.

2 Seleccione “Eliminar”.

3 Seleccione el elemento que desee eliminar.
Para eliminar todos los elementos, seleccione “Todos”.
Para quitar la seleccion de todos los elementos, toque “Borrar”.

4 seleccione “Finalizado” y, a continuacién, “Aceptar”.
Se eliminan los elementos seleccionados.

Libreta de direcciones

Se pueden registrar destinos o puntos del mapa en la libreta de direcciones.
En el meni de navegacion

1 En la pantalla de menq, toque y, a continuacion, seleccione el método de
busqueda deseado.
Para obtener mas informacién sobre métodos de busqueda, consulte “Bisqueda de rutas” en
la pagina 13.
Puede seleccionar el método de buisqueda deseado, a excepcion de los métodos de bisqueda
de casa, de libreta de direcciones y de favoritos.

2 Después de establecer el destino, seleccione “Opciones” en la pantalla de
confirmacion de direccién o de PDI.

3 Seleccione “Guardar esta ubicacion”.
Aparece la pantalla de registro.

Guardar en libreta de direcciones

CUAUHTEMOC, DISTRITO FED...

\€l{l[slsk| Predeterminado

S0 +00000000000

Sonido 1

Eliminar Finalizado

continda en la pagina siguiente |
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4 Defina los elementos siguientes.

Elemento Finalidad

Nombre Introduzca el nombre.

Grupo Permite seleccionar el grupo que desea
categorizar.

Para crear un grupo, seleccione “Grupo
nuevo” y, a continuacién, introduzca el
nombre del grupo.

Teléfono Permite introducir el nimero de teléfono.

Icono Permite seleccionar el icono que debe
mostrarse en el mapa.

Para seleccionar una opcion de la lista de
iconos de instalaciones, seleccione “Iconos
de instalaciones” < categorias < icono.

Sonido Permite configurar el ajuste de sonido.

—“Funcidn de sonido”: Ajistela en
“Encendido” para recibir una notificacién
sonora al acercarse.

—“Fuente de sonido”: Permite seleccionar la
fuente de sonido.

—“Distancia para comenzar a reproducir’:
Permite seleccionar la distancia a la que se
emitird el sonido.

5 Seleccione “Finalizado”.
El destino se agrega a la libreta de direcciones y se indica mediante el icono seleccionado en
el mapa.

En el meni de opciones de mapa

1 En la pantalla de mapa, toque el mapa para pasar al modo de desplazamiento
del mapa y, a continuacion, seleccione el punto deseado.

2 Seleccione “Opciones” y, a continuacién, “Mas...”.
Siga el procedimiento desde el paso 3 anterior para agregar el punto seleccionado a la libreta
de direcciones.

Sugerencia
En el menu de ajustes, encontrard mds funciones para administrar la libreta de direcciones (pdgina 42).

continda en la pagina siguiente |
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Favoritos

Se pueden registrar destinos en “Favorito 17, “Favorito 2”, “Favorito 3” y “Favorito 4” por
separado.

1

2
3
4

En la pantalla de mend, toque =& |y, a continuacion, “General”.
Seleccione “Favoritos”.
Seleccione “Favorito 17, “Favorito 2”7, “Favorito 3” o “Favorito 4”.

Seleccione el método de busqueda deseado.

Para obtener mas informacién sobre métodos de buisqueda, consulte “Bisqueda de rutas” en
la pagina 13.

Puede seleccionar el método de busqueda deseado, a excepcion de los métodos de bisqueda
de favoritos.

Después de establecer el destino, seleccione “Finalizado” en la pantalla de
confirmacion de direccion o de PDI.
El destino se guarda en el Favorito seleccionado.

Para cambiar el registro en Favoritos
Siga el procedimiento anterior y sobrescriba un favorito registrado.
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Reproduccion de fotografias

Puede ver archivos de fotografia almacenados en un “Memory Stick Duo” insertado en la unidad.

Inserte en la unidad un “Memory Stick Duo” que contenga archivos de fotografias tomadas con
una camara digital de imdgenes fijas de Sony.

Tipos de archivos de fotografia compatibles

* Formato de archivo
JPEG

* Extension de los archivos
JPG

* Nimero de pixeles
12 megapixeles como maximo

Visualizacion de fotografias

1 En la pantalla de menu, toque | @ y, a continuacion, “Fotografia”.
Aparece la lista de carpetas o archivos.
Para pasar al nivel superior, toque
Para mostrar los archivos como imédgenes en miniatura, seleccione “Miniaturas”.
2 Seleccione la carpeta o el archivo deseado.

Si selecciona una carpeta, seleccione el archivo deseado a continuacién.
Aparece la pantalla de reproduccion de fotografias con el archivo de fotograffa seleccionado.

continda en la pagina siguiente |
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Controles de reproduccion de fotografias

Toque la pantalla si no aparecen los controles de reproduccién de fotografias.

Nombre de archivo/fecha y hora de la toma

DSC00000 05-12-2008 18:26FM

@ Permite salir del navegador de fotograffas.

@ Permite seleccionar un archivo de la lista.

© Permite pasar al archivo anterior.

@ Permite iniciar la presentacién de diapositivas.

@ Permite pasar al archivo siguiente.

@ Permite abrir el meni de opciones de reproduccién de fotograffas.
@ Permite ocultar los controles de reproduccién.

Con Gesture Command

En la pantalla de reproduccion de fotografias, dibuje uno de los trazos de comando:

— Iniciar la presentacion de diapositivas (sélo cuando se muestran los controles de reproduccion): @
— Pasar al archivo anterior: —

— Pasar al archivo siguiente: —

— Pasar a la carpeta anterior: |

— Pasar a la carpeta siguiente: t

Menu de opciones de reproduccion de fotografias

Existen las siguientes opciones de reproduccién de fotografias disponibles.
Seleccione “Opciones” en la barra de herramientas y, a continuacion, uno de los siguientes
elementos.

Elemento Finalidad

Hacia la derecha Permite girar la fotografia actual hacia la
derecha en intervalos de 90 grados.

Hacia la izquierda Permite girar la fotografia actual hacia la
izquierda en intervalos de 90 grados.
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Ajustes de fotografia

Se pueden configurar los siguientes ajustes de fotografia.

En la lista de archivos de fotograffa, seleccione “Ajustes” = el elemento deseado < 1a opcién

deseada.

Elemento

Finalidad

Intervalo de reproduccion

Permite ajustar el intervalo de la presentacion
de diapositivas.

Repetir

Permite repetir la presentacion de
diapositivas.

Intervalo de presentacion de
diapositivas

Permite reproducir la presentacion de
diapositivas de todos los archivos de
fotografia de un “Memory Stick Duo” o de la
carpeta seleccionada actualmente.

Orden de archivo

Ordena los archivos de fotografia por la fecha
de toma o por el nombre.
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El mend de ajustes incluye las siguientes categorias.
* “Creacion de la ruta” (pagina 41)

 “Libreta de direcciones” (pagina 42)

* “General” (pagina 43)

* “Mapa” (pagina 46)

 “Perfil de la ruta” (pagina 48)

* “Guia” (pdgina 49)

Ajustes de creacion de la ruta

Se pueden configurar los siguientes ajustes de creacién de la ruta.

En la pantalla de ment, toque = @ = “Creacion de la ruta” < el elemento deseado < la opcién
deseada.

Elemento Finalidad

Creacion de la ruta (pdgina 28) Permite abrir la pantalla de creacién de la ruta
para establecer un itinerario.

Simulacién Permite simular la dltima ruta.
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Ajustes de la libreta de direcciones

Se pueden configurar los siguientes ajustes de la libreta de direcciones.

En la pantalla de mend, toque = @& | = “Libreta de direcciones” < el elemento deseado < la
opcion deseada.

Elemento Finalidad

Editar elemento Edita la entrada de la libreta de direcciones.

Seleccione el grupo, y, a continuacién, uno de

los siguientes elementos.

—Una entrada de la lista: Permite abrir la
pantalla en la que se puede eliminar una
entrada o modificar el ajuste de nombre,
grupo, teléfono, icono o sonido.

—“Mover”: Categoriza las entradas en otro
grupo. Seleccione las entradas que desea
mover < “Mover a” < el grupo nuevo <
“Aceptar”.

—“Eliminar”: Permite eliminar una o varias
entradas. Seleccione las entradas que desee
eliminar < “Finalizado” < “Aceptar”.

Editar grupos Permite editar los ajustes de grupo.

—“Grupo nuevo”: Permite crear un grupo nuevo.

—“Cambiar el orden de los grupos”: Permite
cambiar el orden de los grupos. Seleccione
el grupo < 3//[3| < “Finalizado”.

—“Editar nombre del grupo”: Permite cambiar
el nombre del grupo.

—“Eliminar grupo”: Permite eliminar el grupo
y todas sus entradas.

Crear copia de seguridad Permite crear una copia de seguridad de los
datos de la libreta de direcciones en un
“Memory Stick Duo”.

Restaurar libreta de direcciones Permite restablecer los datos de la libreta de
direcciones almacenados en un “Memory
Stick Duo”.

Importar elementos Permite importar las entradas de la libreta de
direcciones almacenadas en un “Memory
Stick Duo”.

Seleccione el archivo en el “Memory Stick
Duo” 9 todas las entradas o entradas
individualesc < “Finalizado” < “Aceptar”
“Aceptar”.

Exportar elementos Permite exportar las entradas de la libreta de
direcciones y almacenarlas en un “Memory
Stick Duo”.

Seleccione el grupo < entradas < “Finalizado”
= “Finalizado” = “Finalizado”, seleccione o
cree un archivo y, a continuacion, seleccione <
“Aceptar” < “Aceptar”.
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Configuracion basica

Se pueden configurar los siguientes ajustes relacionados con el sistema.

En la pantalla de mend, toque = @ | < “General” < el elemento deseado = la opcién deseada.

Elemento

Finalidad

Volumen (Sonido de funcionamiento)

Permite prestablecer el nivel de volumen del
sonido de funcionamiento de la pantalla tictil:
“Nivel 37, “Nivel 27, “Nivel 17, “Apagado”.

Unidad de medida de longitud

Permite seleccionar la unidad de distancia:
“Kilémetros”, “Millas”.

Formato de hora

Permite seleccionar la indicacion del reloj:
“12 h (a.m./p.m.),” “24 h”.

Zona horaria

Permite ajustar la zona horaria de forma
automdtica o manual.

Seleccionar idioma

Permite seleccionar el idioma de las
indicaciones en pantalla.

Pantalla

Permite configurar los ajustes de la pantalla.

—“Luminosidad”: Permite cambiar
automaticamente el brillo de la pantalla o
definir el brillo para el dia o la noche:
“Automatico”, “Dia”, “Noche”. El nivel de
brillo para el dia y la noche se puede ajustar
manualmente.

—“Calibracion de la pantalla tactil”: Permite
calibrar la pantalla tactil cuando la funcién
de seleccion tactil estd fuera de las marcas
correspondientes. Toque los puntos que
aparecen en pantalla en la secuencia
indicada.

Introducir direccion de casa

Permite registrar la direccion de su casa.

—“Direccién”: Se ajusta desde el menu de
navegacion. Para obtener mds informacion
sobre coémo introducir la direccién, consulte
“Busqueda por direccion” en la pagina 13.

—*“Mapa”: Permite seleccionar un punto en el
mapa. Para obtener mds informacién sobre
como seleccionar un punto en el mapa,
consulte “Modo de desplazamiento del
mapa” en la pagina 25.

Iniciar asistente de configuracion

Permite configurar los ajustes basicos con la
ayuda del asistente (es decir, vuelve a iniciar
el asistente de configuracién).

continua en la pagina siguiente |
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Elemento

Finalidad

Horario de verano

Permite ajustar el horario de verano de
manera automatica mediante GPS o de
manera manual.

—“Automatico”: Permite realizar la
actualizacion automaticamente mediante
GPS.

—“Manual (+1 h)”/“Manual (+30 min)”:
El ajuste se realiza manualmente.

—“Apagado”: Horario estandar.

Tema de interfaz grafica de usuario

Permite seleccionar el tema de color de las
pantallas de mend.

Ahorro de energia (pantalla apagada)

Permite apagar la pantalla automaticamente
después de varios minutos de inactividad:
“Encendido”, “Apagado”.

Estilo de teclado (pégina 9)

Permite seleccionar el tipo de teclado:
“QWERTY + 1237, “QWERTY”, “ABC”.

Bloqueo de contrasefa

Permite bloquear la unidad mediante una
contrasefia numérica de 4 digitos que impida
el acceso no autorizado: “Encendido”,
“Apagado”. Una vez activada esta funcion,
debera introducir la contrasefia cada vez que
encienda la unidad.

Para activarla, seleccione “Encendido”,
introduzca la contrasefia, vuelva a introducirla
a modo de confirmacién y, a continuacion,
seleccione “Aceptar”.

Para desactivarla, seleccione “Apagado”,
introduzca la contrasefia y, a continuacion,
seleccione “Aceptar”.

Cambiar contraseia

Permite cambiar la contrasefia que bloquea la
unidad.

Introduzca la contrasefia actual, introduzca la
nueva contrasefla y, a continuacion, vuelva a
introducir la nueva contrasefia.

Restablecer ajustes de fabrica

Permite restablecer los valores
predeterminados.

Informacion del producto

Permite ver el nimero de identificacién y el
estado (conexion de la base, etc.) de la
unidad.

Estado del GPS (pigina 12)

Permite ver informacién completa acerca del
estado del GPS.

Version del firmware

Permite ver la version del firmware.

continta en la pagina siguiente |
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Elemento

Finalidad

Informacion del Memory Stick

Permite ver informacién sobre el “Memory
Stick Duo” que esta insertado actualmente
como, por ejemplo, el espacio libre y el
espacio utilizado, o formatear el “Memory
Stick Duo”.

Para formatear, seleccione “Formato” =<
“Aceptar” varias veces.

Modo demostracidon

—“Demostracion automdtica”: Permite iniciar
la demostracién automdaticamente después
de varios minutos de inactividad:
“Encendido”, “Apagado”.

L a0,

—“Iniciar demostracion”: Permite comenzar
la demostracion.

Favoritos (pdgina 37)

Permite registrar destinos en Favoritos.

Registro de puntos

—“Almacenar registro de puntos”: Permite
registrar su posicion a intervalos regulares
durante el manejo, y almacenar los datos en
un “Memory Stick Duo” insertado en la
unidad para utilizar la informacién
posteriormente en una computadora, etc.

—“Elim. todos los registros de puntos”:
Permite eliminar todos los registros de
puntos almacenados en un “Memory Stick
Duo”.
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Ajustes del mapa

Se pueden configurar los siguientes ajustes de la pantalla del mapa.

En la pantalla de mend, toque = & | < “Mapa” < el elemento deseado < la opcién deseada.

Elemento

Finalidad

Vista de navegacion

Permite seleccionar la vista de mapa

predeterminada.

—“2D”: Vista aérea.

—“3D” (nivel 1): Vista de la antena (dngulo
amplio).

—“3D” (nivel 2): Vista de la antena (dngulo
medio).

—“3D” (nivel 3): Vista de la antena (dngulo
bajo).

Orientacién del mapa

Permite seleccionar la orientacion
predeterminada del mapa 2D.

—“Seguir direccion viaje”: Hacia arriba.
—“Siempre norte”: Hacia el norte.

Color del mapa

Permite seleccionar los esquemas de colores
del mapa para el dia y la noche.

Cambio automatico de color de mapa

Permite cambiar automaticamente el esquema
de colores del mapa.

Escala predeterminada (pigina 7)

Permite predefinir la escala del mapa para
ajustarla mediante circulos dibujados en el
sentido de las agujas del reloj o en el sentido
contrario con la funcién Gesture Command.

Icono de punto de referencia

Muestra iconos de punto de referencia en el
mapa.

Los ajustes se pueden configurar de forma
independiente para cada instalacion.

Puntos recorridos

Muestra los puntos recorridos en el mapa:
“Encendido”, “Apagado”.

Eliminar puntos recorridos

Elimina los puntos recorridos del mapa.

Icono de libreta de direcciones

Muestra los iconos de entrada de libreta de
direcciones en el mapa: “Encendido”,
“Apagado”.

Anchura de la carretera

Permite seleccionar la anchura de la carretera
que se exhibe en el mapa: “Anchura”,
“Estandar”.

continta en la pagina siguiente |
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Elemento

Finalidad

Tamano de fuente

Permite seleccionar el tamafio de las fuentes
que aparecen en el mapa: “Grande”,
“Mediano”, “Pequefio”.

Tamano de los iconos

Permite seleccionar el tamafio de los iconos
que aparecen en el mapa: “Grande”,
“Mediano”, “Pequefio”.

Desplazar y acercar

Permite alejar el mapa/ajustar la escala al
desplazar: “Encendido”, “Apagado”.

Velocidad y direccion del automovil

Permite mostrar la velocidad y la direccion
actuales en el mapa cuando no se estan
utilizando las instrucciones de ruta:
“Encendido”, “Apagado”.

Version del mapa

Permite ver la version del mapa actual.
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Ajustes del perfil de la ruta

Se pueden configurar los siguientes ajustes del perfil de la ruta.

En la pantalla de mend, toque = & | < “Perfil de la ruta” < el elemento deseado < la opcién
deseada.

Elemento Finalidad

Ferry Permite utilizar ferries o evitarlos salvo que
no quede otra alternativa: “Permitir”,
“Evitar”.

Historial de manejo Permite utilizar el historial de manejo en el
célculo de la ruta: “Usar”, “No usar”.

Condicion de calculo Permite establecer las condiciones de cdlculo
de la ruta.
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Ajustes de instrucciones de ruta

Se pueden configurar los siguientes ajustes de instrucciones de ruta.

En la pantalla de mend, toque = & | < “Gufa” 9 el elemento deseado < la opcién deseada.

Elemento Finalidad

Volumen (Guia) Permite prestablecer el nivel de volumen de
las instrucciones de voz: “Nivel 37, “Nivel 27,
“Nivel 17, “Apagado”.

Advertencia de voz (incorporacion) Permite activar la advertencia de audio sobre
la incorporacién: “Encendido”, “Apagado”.

Zoom automatico Aleja el mapa automdticamente al conducir
por carretera: “Encendido”, “Apagado”.

Ampliar interseccién Muestra la vista ampliada de una interseccion:
“Encendido”, “Apagado”.

Seleccionar voz Permite seleccionar el tipo de instrucciones de
VOZ.

Para obtener detalles sobre cémo importar
datos de instrucciones de voz de la
computadora, consulte “Administracién de
datos de las instrucciones de voz” en la
pagina 53.

Para seleccionar el elemento deseado,
seleccione el elemento < “Finalizado”.

Para eliminar el elemento, seleccione el
elemento que desea eliminar < “Eliminar” <
“Aceptar”.
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Utilizacion de software de aplicacion para computadora

Es posible instalar el software de aplicacién en la computadora. El software permite administrar
distintos datos para su uso en la unidad.

Requisitos del sistema

Computadora
» Equipos compatibles con IBM PC/AT
* Puerto USB

Sistema operativo

* Microsoft Windows 2000 Professional con Service Pack 4 (o posterior)

* Microsoft Windows XP Home Edition/Professional con Service Pack 3 (o posterior)

* Microsoft Windows XP Media Center Edition/Media Center Edition 2004/Media Center
Edition 2005

* Microsoft Windows Vista Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate con Service Pack 1
(o posterior)

Monitor
Color de alta resolucion (16 bits) o mds, con 800 x 600 puntos o mas

Otros
Conexion a Internet para la descarga de datos y asistencia técnica

Notas
* No se admiten los siguientes entornos de sistema.
— Computadoras tipo PC que no sean IBM como, por ejemplo, Macintosh, etc.
— Computadoras montadas a mano
— Computadoras con sistema operativo actualizado
— Entorno de varios monitores
— Entorno de reinicio mdiltiple
* Seglin el estado de la computadora, es posible que no se pueda utilizar el software a pesar de contar con
el entorno recomendado.
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Instalacion del software

1 Conecte la unidad a la computadora mediante el cable USB suministrado.

2 Abra “Mi PC”, la unidad correspondiente a esta unidad y, a continuacion, el
archivo léame.

3 Siga las instrucciones del archivo Iéame para instalar el software.

Conexidn de la unidad a la computadora

1 Encienda la unidad y la computadora.
2 Conecte la unidad a la computadora mediante el cable USB.

Nota

Mientras utiliza el software o transfiere datos, no:

— desconecte el cable USB.

—apague o reinicie la unidad.

—apague la computadora, no la coloque en el modo de espera ni la reinicie.

Desconexion

Después de utilizar el software o de completar la transferencia, cierre el software y, a
continuacién, desconecte el cable USB.
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Inicio del softwa

1 Inicie el software.
Haga clic en “Inicio” y, a continuacién, seleccione “(Todos los) Programas” < “nav-u tool” <
“nav-u tool”.
Aparece el ment principal.

Asistents de Instrucciones
o— M
Asistente de mapa
o—— U
Asistente de lbreta de dire.
o o
Actualizar sistema
e__. ‘Seleccione una opcion del mend.
Seleccionar idioma
0——
Enlace de soporte téenico

@ Para administrar los datos de las instrucciones de voz (pagina 53).

@ Para administrar los datos del mapa (pagina 54).

© Para administrar los datos de la libreta de direcciones (pagina 55).

@ Para actualizar el firmware (pagina 57).

@ Para seleccionar el idioma de las indicaciones en pantalla del software.
@ Para acceder al sitio web de soporte técnico de Sony.
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Administracion de datos de las instrucciones de voz

Puede transferir los datos de las instrucciones de voz de la computadora a la unidad mediante el
software.
Antes de empezar, conecte la unidad a la computadora e inicie el software.

También puede transferir los datos al “Memory Stick Duo” instalado en la unidad.

1 Seleccione “Asistente de Instrucciones de voz”.
Si los datos de instrucciones de voz de su computadora no aparecen, seleccione “Examinar”y,
a continuacién, indique la ubicacién de los datos en la computadora.

Seleccione la unidad correspondiente a la unidad/“Memory Stick Duo”.

En la lista, marque las casillas de verificacion de los datos de instrucciones de
voz que desea transferir, luego, seleccione - .
Se inicia la transferencia.

4 Seleccione “Aceptar”.
Los datos de instrucciones de voz se transfieren a la unidad/“Memory Stick Duo”.
Para obtener mds informacion sobre cémo seleccionar los datos transferidos en la unidad,
consulte la pdgina 49.

Nota

En el paso 3 anterior, aparecera un mensaje de advertencia si el espacio libre de la unidad o el “Memory
Stick Duo” es insuficiente. Para eliminar datos innecesarios, haga clic en “Aceptar” “Mostrar” en “Disp. de
destino” < los datos que desea eliminar < “Eliminar” < “Aceptar” = “Aceptar’.

@WN
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Administracion de datos del mapa

Puede transferir y reemplazar los datos del mapa en una unidad utilizando el software (por
ejemplo, para restaurar los datos del mapa, en caso de que sea necesario).
Antes de empezar, conecte la unidad a la computadora e inicie el software.

1 Seleccione “Asistente de mapa”.
Si los datos del mapa no aparecen, seleccione “Examinar” y, a continuacién, indique la
ubicacion de los datos.

2 En la lista, seleccione el mapa que desea transferir y, a continuaciéon — .

3 Seleccione “Aceptar”.
Se inicia la transferencia.

4 seleccione “Aceptar”.
Se reemplaza el mapa de la unidad.
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Administracion de los datos de la libreta de direcciones

Los datos de la libreta de direcciones de la unidad o de la computadora se pueden administrar
mediante el software. Puede transferir o importar los datos de la libreta de direcciones de la
unidad o de la computadora.

Ediciéon de los datos de la libreta de direcciones de la computadora

Puede editar los datos de la libreta de direcciones de la computadora mediante el software.

1 Seleccione “Asistente de libreta de direcciones”.
Si los datos no aparecen en la lista, seleccione “Examinar” y, a continuacion, indique la
ubicacién de los datos.

2 Seleccione =
3 Seleccione el grupo/entrada que desee editar y, a continuacion, el menu de
edicion deseado.
Seleccione Para
Anadir agregar un grupo o entrada nueva.
Editar editar el grupo o entrada seleccionada.

4 seleccione “Aceptar” una vez finalizada la edicion.
5 Seleccione “Guardar elem.PC”.
Se actualiza la libreta de direcciones de la computadora.

Para eliminar el grupo o entrada
En el paso 3 anterior, seleccione el grupo o entrada que desee eliminar < “Eliminar”
= “Aceptar”.

Edicion de los datos de la libreta de direcciones de la unidad

Puede editar los datos de la libreta de direcciones de la unidad mediante el software.
Antes de empezar, conecte la unidad a la computadora e inicie el software.

1 Seleccione “Asistente de libreta de direcciones”.

2 seleccione =
Siga los pasos 3 y 4 de “Edicién de los datos de la libreta de direcciones de la computadora”
en la pagina 55 para editar los datos de la libreta de direcciones de la unidad y, a continuacion,
seleccione “Aplicar a la uni.”.

continda en la pagina siguiente |
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Transferencia de datos de la libreta de direcciones de la computadora
a la unidad

Puede transferir los datos de la libreta de direcciones de la computadora a la unidad mediante el
software.
Antes de empezar, conecte la unidad a la computadora e inicie el software.

1 Seleccione “Asistente de libreta de direcciones”.

2 Seleccione =-@
Si los datos no aparecen en la lista, seleccione “Examinar” y, a continuacion, indique la
ubicacién de los datos.

Marque las casillas de verificacion de los grupos/entradas de la computadora.

Seleccione “Transferir incluido nombre de grupo.” o “Transferir sélo
elementos.”.

a ~W®

Seleccione “Transferir”.
Se inicia la transferencia.

6 Seleccione “Aplicar a la uni.” y, a continuacién, “Aceptar”.
Los datos de la libreta de direcciones se transfieren a la unidad.

Nota
En el paso 5 anterior, aparecerd un mensaje de advertencia si el espacio libre de la unidad es insuficiente.
Elimine de la unidad los datos innecesarios de la libreta de direcciones (pagina 55).

Transferencia de datos de la libreta de direcciones de la unidad a la
computadora

Puede transferir los datos de la libreta de direcciones de la unidad a la computadora mediante el
software.

Antes de empezar, conecte la unidad a la computadora e inicie el software.

Seleccione “Asistente de libreta de direcciones”.

Seleccione w-m=

Marque las casillas de verificacion de los grupos/entradas de la unidad.
Seleccione “Guardar en PC”.

Seleccione “Guardar”.
Se inicia la transferencia.

6 Seleccione “Aceptar”.
Los datos de la libreta de direcciones se transfieren a la computadora.

Nota
En el paso 4 anterior, aparecera un mensaje de advertencia si el espacio libre de la computadora es
insuficiente. Elimine los datos innecesarios de la computadora.

A WN=
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Actualizacion del firmware

Puede actualizar el firmware de la unidad mediante el software.
Para obtener mas informacion, visite el sitio web siguiente:
http://esupport.sony.com/ES/LA
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